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Среди линейки программных продуктов, разработанных небольшой английской фирмой Xara Ltd., пожалуй, наиболее известным является векторный редактор CorelXARA 2, вышедший по компьютерным меркам достаточно давно - в марте 1998 года. Обновление программы ожидалось многими, если и не с нетерпением, то, по крайней мере, с интересом. В каком направлении пойдет развитие этого в целом удивительно рационального продукта, сумевшего завоевать сердца многочисленной армии как любителей, так и профессионалов?

Что было...
По сравнению с такими монстрами, как CorelDraw или Adobe Illustrator, размер дистрибутива CorelXARA 2 (7.7 Mб) кажется смешным и несолидным. Однако уже в процессе создания иллюстраций понимаешь, что прекрасно выверенный набор возможностей программы вполне достаточен для комфортной работы. Превосходное качество прорисовки экрана, основанное на патентованном, исключительно быстром механизме сглаживания, позволяло достигнуть фотографического реализма векторных изображений. Уникальные заливки и прозрачности, простота и эффективность работы с растровыми рисунками, тесная интеграция с Web - вот далеко не полный перечень тех преимуществ, которые определяли интерес к CorelXARA 2 со стороны пользователей.
Размер создаваемых файлов на удивление мал. Программа использует два векторных формата, имеющих расширения XAR и WEB. Последний создан специально для публикации в Интернете (требуется инсталлировать специальный plug-in размером 260 Kб). Во время путешествий по Сети, автору приходилось встречать вполне приличные иллюстрации в WEB, размер которых не превышал 1 Кб!!! Еще один плюс таких файлов - они практически не поддаются сжатию различными упаковщиками.
Правда, уникальность заливок и прозрачностей сыграла с программой злую шутку. Возможность полноценного экспорта созданных векторных изображений в PostScript или в общеупотребительные векторные форматы, мягко говоря, затруднена. Самое смешное состоит в том, что наибольшие проблемы возникают при экспортировании в формат "сводного брата" - CorelDraw :-). (Более подробно о проблемах экспорта CorelXARA можно посмотреть на http://www.sunnybright.leivo.ru/rxara.htm.)
Таким образом, программа оправдывавает свой имидж прежде всего как инструмента web-дизайнеров, для которых де-факто ограниченная поддержка "полиграфических" форматов не является критичной.

Почти по Агате Кристи...
Порой все действие вокруг назревающего апгрейда напоминало лихо закрученный детективный роман с неизвестным концом. И причиной тому являлась скудность информации, поступающей от разработчиков. Следует заметить, что такая позиция компании уже не вызывает удивления у пользователей. На одной из конференций (http://i-us.infopop.net/), посвященной продуктам Xara Ltd., кто-то даже сравнил отдел маркетинга компании с британской секретной службой MI6 :-).
Как же развивался сюжет этой истории?
28 июля 2000 года. Xara Ltd. сообщила о том, что 4-летний маркетинговый и дистрибьюторский альянс с компанией Corel завершился. Официально объявлено о запуске проекта, являющегося продолжением CorelXARA 2 и получившего название Xara X. Дата выхода продукта? "Стартуем в сентябре" - и это все. 
Существует несколько версий происхождения самого названия (вернее, последнего символа). По одной из них, "Х" - не что иное, как заглавная буква слова "Xmas" (от сокращенного английского Christmas- рождество), намек на реальный срок выхода полнофункциональной рабочей версии. Для других пользователей "Х" скорее ассоциировался с римской цифрой Х, что можно было воспринимать как номер версии программы. Ну и, наконец, пользователи со здоровым чувством юмора воспринимали новую марку как ориентацию программы на web-дизайн ХХХ-сайтов :-).
12 сентября. Первая публичная демонстрация продукта на Computer Arts Live Show в Лондоне. Информации о сроках выхода продукта по-прежнему нет. На сайте http://xaraxone.i-us.com/ художник-дизайнер Гари Приестер (Gary Priester) публикует достаточно подробное описание новых возможностей Xara X. Здесь же прозвучала предположительная дата выхода - последняя неделя сентября. 
22 сентября. Еще одна презентация Xara X на Webmaster 2000 Show в Лондоне. 
25 сентября. Вниманию публики представлен новый обновленный дизайн сайта (http://www.xara.com/), на котором присутствует (наконец-то!) и краткий тур по Xara X.
29 сентября. Анонсирована публичная бета-версия Xara X, доступная для свободной загрузки с сайта компании. Продукт работоспособен до 30 октября. Размер инсталляционного файла (7.58 Mб) оправдывал надежды пользователей на то, что программисты компании остались верны себе по части рационального минимализма. Номера у беты не было, поэтому оставалось только гадать, что же произойдет в дальнейшем.
20 октября. Новая бета-версия, и опять без номера. Срок действия - до 20 ноября. Исправлены выявленные ошибки и активизированы недоступные прежде функции. Некоторые проблемы экспорта в растровые форматы и в SWF все еще не решены. Озабоченность пользователей усугублялась не только этими проблемами, но и неопределенностью с датой выхода конечного продукта. Ведь рисунки, выполненные в Xara X с использованием ее новых возможностей, корректно сохранить в формате CorelXARA 2 невозможно. 
15 ноября. Появилась финальная бета (Release Candidate) Xara X - в виде 15-дневной триал-версии. Однако в этот раз она не была публичной и распространялась только среди зарегистрированных пользователей, приобретавших CorelXARA 2 на сайте http://www.i-us.com/. На сервере компании по этому поводу - полное молчание. 
20 ноября. "The moment has finally arrived"! Долгожданный финиш. Официальный релиз Xara X и начало ее продаж в online на сайте компании. Бесплатно доступна полнофункциональная 15-дневная триал-версия (http://www.xara.com/downloads/software/xarax.exe). 
Программисты из Xara Ltd. продолжают удивлять искушенных пользователей, причем на этот раз еще до того, как те загрузят и установят программу. Размер дистрибутива Xara X (7.3 Mб) меньше не только CorelXARA 2, но и бета-версии!!! Ну скажите, много ли известно вам примеров, когда новая версия программы меньше предыдущей?

Что будет...
Системные требования Xara X:
- Windows 9х/2000/NT 4.0;
- 486-й Intel-совместимый процессор или выше;
- 12 Mб ОЗУ;
- 20 Mб доступного дискового пространства;
- минимальное разрешение экрана 640x480.
Как видим, более чем скромно. По заявлению разработчиков, в Xara X скорость перерисовки экрана после любого редактирования окажется в среднем от 5 до 12 раз быстрее, чем у конкурирующих продуктов. Ускорение работы достигается не только за счет заложенных в программе алгоритмов обработки, но также и скорости, с которой графика может быть создана и отредактирована с использованием предлагаемого интерфейса пользователя.
По сравнению с CorelXARA 2, внешний облик программы подвергся лишь легким "косметическим" изменениям. Естественно, добавились кнопки новых инструментов, да и все клавиши выполнены в модном нынче "плоском" стиле. Субъективно, несколько диссонирует с общей концепцией интерфейса выпадающие варианты начертания кистей на панели свойств инструмента Freehand and Brush Tool. Как и во 2-ой версии, в новом редакторе отсутствуют какие-либо штриховые заливки. Хотя и это ограничение легко обойти, с помощью соответствующих растровых заготовок, однако достигаемое качество всегда ниже, чем при векторной штриховке, например, в том же FreeHand или Microgafx Designer. По-видимому, программистам из Xara Ltd. даже в голову не приходит, что программу можно использовать для черчения технических иллюстраций. А жаль...
Что же нового ожидает пользователей CorelXARA 2 в Xara X?
- Инструмент, позволяющий автоматически создавать JavaScript'ы вместе c HTML-кодом для кнопочных панелей с возможностью последующего экспорта.
- Рисование кистью в реальном времени, представлена даже имитация пульверизатора, и все это с полностью доступными для редактирования штрихами.
- Использование определяемых пользователем вариантов кистей.
- Поддержка чувствительного к нажатию планшета.
- Размытие границы между объектом и фоном (Feathering), для того, чтобы их плавно объединить.
- Интерактивный инструмент создания фасок (Bevel Tool) для любого объекта - чтобы придать ему объем и глубину.
- Интегрирование с программой Macromedia Dreamweaver 3.
- Разрезание изображения при его экспорте (Image Slicing) вместе с необходимым HTML-кодом для последующего объединения рисунка на web-странице.
- Новый способ использования масок путем отcечения объекта по границам области, задаваемой другим объектом (Clipping).
- Оптимизированный растровый экспорт, включая сравнительный предварительный просмотр различных форматов и низкоуровневый контроль над индексированными цветовыми палитрами и прозрачностью внутри экспортного диалога.
- Новый полностью интерактивный инструмент автоматического создания мягких теней для различных объектов (Shadow Tool).
- Экспорт статических Flash-файлов.
- Новый интерактивный инструмент для создания концентрических контуров снаружи или внутри фигуры, снаружи линии (Contour Tool).
- В диалоговом окне (Profile) поддержка нелинейных профилей изменения показателя для многих инструментов (Fill, Transparency, Shadow, Contour, Blend, Feathering).
- Возможность многоступенчатого интерактивного изменения цвета градиентных заливок.
- Дополнительные улучшения инструмента перетекания (Blend Tool), включая возможность перетекания вдоль контуров, задание профиля шагов и контроль интервалов между ними.
- Новая галерея "Имена" (Name gallery), облегчающая выбор и одновременное редактирование группы связанных объектов в пределах документа. Показывает и позволяет выбирать точечные рисунки, шрифты и цвета, применяемые в документе. Возможно использовать названия для управления пакетным экспортом.
- Связанное растяжение (Linked Stretching) объектов - средство, ускоряющее совместное масштабирование текста и графики, например, для кнопок или заголовков. 
- Коллекция профессионально разработанных шаблонов для web-графики, полностью доступная для редактирования пользователем.
- Полное автоматическое сглаживание экранного изображения при вращении и масштабировании растровых рисунков.
- Улучшенная обработка цвета, включая "Пипетку" (Color Picker) для облегчения выбора цвета от экранных объектов.
- Дальнейшее развитие инструмента прозрачности, включая 7 новых режимов наложения прозрачности.
- Поддержка hex-формата RGB-цветов в редакторе цвета и web-оптимизированных опций палитры при экспорте.
- Поддержка альфа-канала при импорте и экспорте PNG-файлов.
- Улучшенная поддержка TIFF-формата, включая альфа-канал прозрачности.
- Улучшенная поддержка фильтров импорта/экспорта форматов AI и CMX.
- Предварительный просмотр растровых файлов в диалоге импорта.
- Конвертация линий в фигуры.
- Поддержка автоматического кернинга символов в инструменте Text Tool.
- Поддержка трехкнопочных мышей и мышей с колесом прокрутки для перемещения по документу и изменения масштаба его отображения.

Чем сердце успокоится...
Приобрести программу можно только через Интернет на сайте компании ($149). Зарегиcтрированным пользователям (любые версии) CorelXARA, Xara Studio или ArtWorks апгрейд обойдется в $69, Webster 2 - $99.
Для тех, кто сделал покупку, в течение 30 дней будет выслан CD, включающий:
- полную версию Xara X, идентичную триал-версии со снятым ограничением срока использования;
- 300 шрифтов True Type и Type 1;
- 800 текстур;
- 200 фотографий;
- клип-арт, состоящий из 3 тыс. изображений;
- вводный и многочисленные демонстрационные видеоролики.
Итак, премьера состоялась. Насколько она была удачной, покажет время. Нам остается только пожелать успеха маленькой англичанке и ее родителям в нелегком самостоятельном плавании.


